
MultiThreadingچیست؟

-مقدمه

برنامه شما دو يا چند عمل را به طور ھمزمان انجام دھد و يا گاھي اوقات ممکن است که شما بخواھید

عملیاتي که مدت زمان زيادي به طول مي انجامد و يا زمان انجام آن معلوم نیست ، اينکه نیاز به انجام

يافتن عملیات س کاربر خارج شود و به اصطلاح برنامه شما تا پايان، بدون اينکه برنامه شما از دسترباشد

در چنین موقعیتي نیاز به. نمايد شروع دوباره/معلق/قفل کند و ھمچنین کاربر بتواند عملیات را متوقف

MultiThreading در نظر بگیريدبه فرض مثال کد زير را. حس میشود:

:کد

For i As Integer = 0 To 10000000

For i2 As Integer = 0 To 100

'Do Nothing

Next

Next

.توانايي کار با برنامه تا پايان يافتن آن را نخواھد داشتھنگامي که اين عملیات شروع میشود ، کاربر

Threadچیست؟

Threadمیباشد و ھنگامي که برنامه شما داراي چندملیات خاصنامي براي جريان اجراي يک عThread

مختلفي از کد برنامه شما به طور ھمزمان در حال اجرا شدن میباشد بدان معناست که قسمت ھاي

ھاي مختلفي تقسیم میکند و (slice)کامپیوتر زمان پردازش يک عملیات را به قسمتدر حقیقت. میباشند 

لازم . میدھد جديد را آغاز میکنید کامپیوتر قسمتي از زمان را به آن اختصاصThreadکه شما يکھنگامي

براي اجرا کد مربوط به آن (Main Thread)اصليThreadبه ذکر است که برنامه شما از ابتدا داراي يک

.میباشد

:مینمايیمھا را آغازThreadکار خود با

.انجام دھدعدد معین عملیات شمارش رامیخواھیم برنامه اي بنويسیم که تا يک

1 .ايجاد نمايیدMutiThreading Sampleبه نامWindows Apploicationهژيک پرو- –

2 .فرم اضافه نمايیدبهtxtMAXبه نامTextBoxو يکbtnStartبه نامButtonيک- –

3 :ا در داخل آن قرارھیدزير ربه پروژه اضافه کرده و کدclsCounterيک کلاس به نام- –

:کد

Public Class clsCounter

Public MAX As Integer



Public Event CountingFinished(ByVal Number As Integer)

Sub StartCounting()

Dim intTotal As Integer

For i As Integer = 0 To MAX

intTotal += 1

Next

RaiseEvent CountingFinished(intTotal)

End Sub

End Class

:توضیحات در مورد کد فوق

.میباشدMAXتا مقدار١شمردن از وظیفه اين کلاس•

کرديم که ھنگامي که عملیات شمارش به پايان برسد اتفاق مي تعريفCountingFinishedرويدادي با نام•

.دافت

به مقدار متغیررا شماره کرده و در ھر بار اجراي حلقه يک واحدintMaxتا مقدار١از StartCountingمتد•

intTotalاضافه میشود که در نھايت مساوي با مقدارMAXخواھد بود.

اجرا مینمايیمبه آن intTotalرا ھمراه با پاس کردن متغیرCountingFinishedپس از پايان شمارش رويداد•

.

StartCountingجديد ايجاد کرده و سپس متدThreadيکحال ما بايد در ھنگامي که دکمه کلیک میشود

در زماني که عملیات . را کنترل نمايیم CountingFinishedرخدادن رويدادرا اجرا کرده وclsCounterکلاس

.داردرل کرده و کاربر توانايي کار با برنامه رامیشود ما میتوانیم رابط کاربري را کنتشمارش انجام

:حال کد زير را به پروژه خود اضافه نمايید

:کد

Sub CountingFinishedEventHandler(ByVal N As Integer)

System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Counting Finished!")

End Sub

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)

Handles btnStart.Click

Dim CounterClass As New clsCounter

Dim CountingThread As New Threading.Thread(AddressOf CounterClass.StartCounting)

CounterClass.MAX = Val(txtMax.Text)

AddHandler CounterClass.CountingFinished, AddressOf CountingFinishedEventHandler



CountingThread.Start()

End Sub

:توضیحات در مورد کد فوق

. ايجاد مینمايیم Counterمربوط به کلاسCountingFinishedبراي کتترل رويدادابتدا يک پروسیجر•

عملیات به ، پیغامي مبني بر پايان يافتن) عملیات شمارش به پايان برسد(که رويداد اتفاق بیافتدھنگامي

.کاربر نشان داده خواھد شد

.ايجاد مینمايیمCounterClassيک نمونه از کلاس، ابتداbtnStartشي ءClickدر رويداد•

Threadرا به سازنده کلاسclsCounter.StartCounting، آدرس متذThreadسپس براي ايجاد شي ء•

مي،addressofرا بعد از آوردن کلمه کلیديclsCounter.StartCountingطوري که متدپاس مینمايیم به

.آوريم

نام دارد CountingFinishedEventHandler، کنترل کننده رويداد کهAddhandleبعد ، توسط کلمه کلیدي•

.متصل مینمايیمclsCounter.CountingFinishedرا به رويداد

.عملیات را آغاز مینمايیم،CountingThreadمربوط به شيءStartدر آخر نیز توسط متد•

: Threadءي متدھاي ديگر مربوط به شيبرخ

SuspendوResume :در حالي که يکThread، توسط متددر حال اجراستSuspend میتوانید آن را معلق

.اجرا شود ، خواھد گرديدResumeمتدکنید که منجر به متوقف شدن آن تا زماني که

Abort : Threadرا متوقف میکند.

Sleep :ين متد میتوانید اجرايتوسط اThread به حالت ) میلي ثانیهبرحسب(را براي پاره اي از زمان

.تعلیق دربیاوريد

:ھاThreadاولويت بندي

Threadنسبت به ديگرThreadزماني که ھرھا داريد و میتوانید مقدارThreadشما کنترل بیشتري بر روي

اين خاصیت توسط يکي از ثابت ھاي شمارشي . تنظیم نمايید Priorityھا دريافت میکند را از طريق خاصیت

:میباشد تنظیم میشودThreadPriorityزير که عضوي از

ThreadPriority.AboveNormal :بالاتري بهاولويتThreadمیدھد.

ThreadPriority.LowerPriority :اولويت پايین تري بهThreadمیدھد.

ThreadPriority.HighestPriority :بالاترين اولويت را بهThreadمیدھد.

ThreadPriority.LowestPriority :پايین ترين اولويت را بهThreadمیدھد.

ThreadPriority.Normal :تولويت نرمال را بهThreadمیدھد.

: Threadکردن وضعیتپیدا

به دست بیاوريم که به وسیله يکي از ThreadStateرا میتوانیم به وسیله خاصیتThreadوضعیت يک



.معین میگرددSystem.Threading.ThreadStateثابتھاي شمارشي

System.Threading.ThreadState.Initialized :بیان میکند کهThread مقداردھي اولیه شده اما ھنوز

.آماده استSystem.Threading.ThreadState.Ready : Thread<.شروع نگرديده است

System.Threading.ThreadState.Running :بیان میکند کهThreadدر حال اجرا است.

System.Threading.ThreadState.Standbye :بیان میکند کهThreadبه کاراستدر حالت آماده.

System.Threading.ThreadState.Initialized :بیان میکند کهThreadرسیده استبه پايان.

System.Threading.ThreadState.Transition :بیان میکند کهThread بین دو وضعیت بوده و در حالت

.انتقال از وضعیتي به وضعیت ديگر است

System.Threading.ThreadState.Unknown :بیا میکند که وضعیتThreadمعلوم نیست.

System.Threading.ThreadState.Wait .استدر حالت انتظارThreadبیان میکند که:


